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ALGEBRA

Algebra en Linea surge por:
> Necesidad de nuevas herramientas.

> Apoyar a los profesores de la asignatura en el proceso de ensefianza.

> Apoyar a los alumnos en el proceso de aprendizaje.

Desarrollo de

contenidos en papel

Captura de contenidos
en HTML

Disefio de Programacion de

Imagenes cuestionarios y ejercicios

Integracion

Revision de la

unidad completa
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CONTENIDOS
Interdisciplinariedad en la elaboracion del curso
> Participacion académica
> Participacién pedagdgica
> Participacion tecnoldgica
> Participacion de disefio

> Participacién de comunicacion

PEDAGOGIA
Perspectivas sobre la Inclusién de las Computadoras
0 Apologética
- Atribuye a la tecnologia efectos infinitamente positivos.
- Latecnologia es facilitadora de la vida del hombre.
6 Apocaliptica
- La tecnologia no aporta ningln beneficio a la sociedad.

- Instrumento de dominacion y explotacion

El Papel de la Computadora

> La computadora es simplemente un recurso Util para apoyar al maestro y al alumno.

> Puede ser integrada ademas como una nueva motivacion en el chico, al utilizar Internet y
navegar por él.

El Papel del Docente

> Abordar y controlar las distintas situaciones que se presentan en el Laboratorio de Coémputo.
> Circular por los distintos grupos de trabajo mientras se da la interaccion alumno/computadora.

> Estimular la colaboracién en la realizacion de la tarea, interviniendo y moderando la clase.

Elementos Importantes de su Exito

> Eltipo de aplicacion y el entorno cultural en el momento de utilizacién.
> Tratamiento adecuado de los errores.

> El estilo de ensefianza y del docente en la integracion de la ensefianza.
> Elinterés de los alumnos y la motivacion que se les proporcione.

> La cantidad de computadoras disponibles.

Efectos del uso de la Computadora

> Los efectos de las computadoras dentro del ambiente educativo no son automaticos, sino que
deben ser cultivados mediante el disefio apropiado de las tecnologias y de sus entornos
culturales.
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El Estilo de Ensefianza del Docente

> Los efectos también dependen del estilo de ensefianza que propicie el profesor dentro del
aula.

> El profesor debe planear con anticipacion las posibles situaciones que pudieran darse durante
la aplicacién, (lentitud de la red, desconfiguraciéon del equipo, etc.).

El interés de los alumnos y la Motivacion que se les propone

> Los efectos que las computadoras propicien también dependeran de la motivacién que éstos
tengan al inicio y durante el proceso.

> En el caso particular de las Matematicas es muy frecuente que los alumnos sientan desagrado
por esta materia, por lo que el profesor debe buscar algunas estrategias que ayuden a eliminar
esta mala concepcién y tratar de que los alumnos se interesen poco a poco en ella.

La Cantidad de Computadoras Disponibles

> Lacantidad y funcionalidad de las computadoras disponibles, influira de manera determinante
en el avance que los alumnos logren alcanzar.

> Tomando en cuenta que en ocasiones el equipo de computo puede presentar fallas, el docente
deberd estar preparado para implementar otras actividades que complementen el aprendizaje.

DISENO GRAFICO
Planteamiento del problema:
> Objetivo del sitio.
> Qué quiero comunicar.
> Tipo de usuario.
> Estructura y navegacion del sitio.
> Qué colores voy a utilizar.

> Qué tipo de imagenes se usaran.

Desarrollo:

> Realizacion de encuestas para determinar colores, texturas y fuentes.

Resultados:

> Fondo con textura.
> Contraste de color, colores llamativos y de moda.
> Fuente tipografica tipo Comic.

» Un sitio informal.
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a urso de algebra - Microsoft Internet Explorer

-
cu t e Productos notables y factorizacién

HETTIATIO' Al realizar simplificaciones y operaciones con polinomios, a menudo es deseable
- escribir un polinomio como el producto de polinomios mds pequefios. Si se realiza lo
anterior, los polinomios que se multiplican se llaman factores del polinomio original.
Respecto a los productos notables, ya los estudiamos en la unidad anterior, por lo
que solo recordaremos lo mds importante de ellos.

Productos mln‘l'ﬂhl:uesi'ﬁrFigF :

Los productos notables son multiplicaciones que se presentan en repetidas ocasiones
en el desarrollo del dlgebra. El hecho de aprenderlos tiene como fin el ahorrro de

tiempo en las multiplicaciones y que sirvan como una intreduccién a la factorizacién.

PROGRAMACION

Informacién para el Alumno

1. Secuencialidad.
2. Evaluacién de Cuestionarios y Ejercicios.
3. Registro de avance.

1 Secuencialidad

« Elalumno debe seguir los temas segun estan planeados en el temario de la ENP. No puede
pasar a la siguiente unidad si no ha completado la anterior.

2 Evaluacién de Cuestionarios y Ejercicios

« Alintegrar la evaluacion en cada pagina, el alumno tiene una respuesta inmediata y puede
determinar su nivel de conocimientos.

3 Registro de Avance

» De estaforma, el alumno puede continuar con el curso desde cualquier lugar, el laboratorio de
la escuela, su casa o un cybercafé.
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Informacion para el Profesor

1. Revisién de contenidos.
2. Administracion por parte del profesor.

1 Revision de Contenidos

« Desde aqui el profesor tiene acceso a todos los contenidos para poder planear su clase
presencial integrando el software.

2 Administracion por parte del profesor

« Este modulo le permite al profesor, seleccionar los temas que desea que revisen sus alumnos,
e incluso omitir cuestionarios y ejercicios si asi lo considera conveniente.

CONTENIDOS

Elementos didacticos de cada unidad tematica.

> Teoria.

> Ejemplos basicos.

> Ejemplos avanzados.

> Ejercicios interactivos (cuestionarios por tema).

> Tips.

> Ejercicios interactivos (Ejercicios por cada unidad tematica).
> Ligas.

» Aclaraciéon de dudas.

Disefio: Itzel Hernandez Serra
iheserra@servidor.unam.mx
Tecnologia: José Angel Gonzalez Torres
angelgt@servidor.unam.mx
Contenidos: Luis Angel Flores Aguario
angelafa@servidor.unam.mx

URL del curso:

http://cosmos.coseac.unam.mx/cursoALGEBRA
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